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1. FAQ
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• Q1: 模型準確嗎(能賺錢嗎)?
• A1: 我⼈不是還在這裡上課嗎...QQ



1. FAQ
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• Q2: 不準還弄這個主題幹嘛?

• A2:  
1. 純粹希望學⽣能對AI與理財提⾼⼀點興趣，能找到AI在⽣活中
可以帶來收益的實際應⽤(書中⾃有⿈⾦屋) 

2.學校教育太過缺乏理財知識 

3.這是我學AI接觸到時間序列後第⼀個有強烈學習與實作動機的
主題 

4.不能只有我⼀個被騙...-_-



2. 課程背景
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1) 開設課程的幾個考慮因素 
2)學校資訊相關課程 
3)授課對象與課程⽬標



1)開設課程的幾個考慮因素

66

• 學⽣具備的先備知識:  

• 有沒有學過程式設計?  

• 有沒有學過python? 

• 學⽣的修課動機:  

• 是被迫參加的必修?  

• 還是⾃主參加的選修?  

• 或是半⾃主的學群必修?

2. 課程背景
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2)學校的資訊相關課程
年級 類別 學分 課程

⼀年級 必修 2 C++程式設計

⼀年級 選修 2 基礎程式設計

⼆年級 選修 2 APCS 與演算法

⼆年級 選修 2 資安實務

⼆年級 (上)選修 2 Python

⼆年級 (下)選修 2 AI選修

三年級 必修(電資學群) 4 進階程式設計(Python)

2. 課程背景
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• 希望能具備的能⼒ 

• 熟悉Python基本語法 
• 變數、輸入、輸出 
• 條件判斷、迴圈 

• 熟悉Python特殊的資料型別 

• Function 
• 第三⽅模組的安裝/管理 

• Numpy, Pandas, Matplotlib 
• 簡單的專題實作

先備知識(上學期PYTHON)選
修
: 
P
Y
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O
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• 課程名稱: AI入⾨ 
• 對象: ⾼⼆下 (已修⾼⼆上Python選修或⾃學) 
• ⽬的:  

1. 理解基本AI運作原理 
2.進⾏資料預處理 
3.挑選合適模型解決問題 
4.評估效能 
5.略能解釋模型

3)授課對象與課程⽬標 2. 課程背景



3. 課程設計
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1) 課程設計的三種⽅法 
2)本課程的設計流程 
3)教授本課程需要什麼能⼒



1)課程設計的三種⽅法
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• GCPM 
• 素養導向課程設計⽅法 

• Top-Down 

• Buttom-Up

3. 課程設計



1)課程設計的三種⽅法: GCPM
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• 開設⼀⾨選修(AI入⾨)課的SOP:  

1. GCPM: Google ⼈⼯智慧導論 課程計畫 

2.1091 學年度 延伸選修通識⼈⼯智慧導論 課程計畫 

3.GCPM: Copy / Paste / Modify

3. 課程設計

https://genedu.ndhu.edu.tw/var/file/76/1076/img/4197/665117403.pdf


CPM
4. 素養導向課程設計 

成
果



1. 選擇課程主題（單元） 
2. 挑選核⼼素養 
3. 單元⽬標（核⼼素養+學科本質） 
4. 分析起點⾏為 
5. 設想連結的情境脈絡 
6. 選定學習重點 
7. 設計學習評量

資料來源: 初階單科素養導向課程設計(藍偉瑩)

1) 課程設計的三種⽅法: Top-Down 3. 課程設計



• UbD: Understanding by Design (重視理
解的課程設計) 

• 逆向設計(Backward Design)： 反向思考 

1. 先確定預期的學習成果(學習⽬標) 
2.針對學⽣應該如何表現出對這⾨課
的理解(學⽣該俱備何種能⼒)，去
設計測驗、評量⽅式， 

3.最後才思考教學活動內容。

1)課程設計的三種⽅法:  Buttom-Up 3. 課程設計



1)課程設計的三種⽅法:  Buttom-Up
UbD是什麼?

資料來源: 輔仁⼤學教發中⼼ 劉怡甫



• UbD課程設計三階段 

• 階段1: 預期的學習結果 

• 階段2: 評量的證據 

• 階段3: 學習計畫

2)本課程的設計流程 3. 課程設計



• 階段1: 預期結果 
1. 學⽣能利⽤傳統⼯具規畫投資 

2.學⽣能將AI模型應⽤股票漲跌預測 
3.學⽣能修改模型、評估模型效能 

4.學⽣能將AI模型應⽤於其他與⽣活相關的實際事物中

2)本課程的設計流程 3. 課程設計



• 階段1: 預期結果

2)本課程的設計流程 3. 課程設計



• 階段1: 預期結果

2)本課程的設計流程 3. 課程設計



• 階段1: 
預期
結果

2)本課程的設計流程 3. 課程設計



• 階段2: 評量⽅式 

1. 理財達⼈賽獲利(依排名評分) 

2.股票⾛勢預測準備性(依排名評分) 

3.模型的進化歷程(各組修正不同版本的記錄) 

4.專題實作:  
• 專題創意、及實⽤價值 
• 模型應⽤、修訂以及效能評估 
• 對專題架構與內容的熟悉程度

2)本課程的設計流程 3. 課程設計



• 階段3: 學習活動 

1. AI基本概念: 各種常⾒的AI學習類型及基本原理。 

2. AI模型的實作練習 
3.投資與理財 
4.股票漲跌影響因素分析 

5. CNN, RNN, LSTM簡介及股價預測實作 

6.資料處理: 整理、擴增

2)本課程的設計流程 3. 課程設計



• 基本的Python語法 

• Python套件使⽤經驗: Numpy, MatPlotLib, PANDAS… 

• 略懂AI運作原理 

• AI領域的Hello world(MNIST)使⽤經驗 

• 能使⽤Google / YouTube

3)教授本課程需要什麼能⼒ 3. 課程設計



4. 課程簡介

26

1)版本1: 起源

2)版本2: 加入現有選修課程

3)版本3: 新興科技計畫

4)課程內容

5)專題成果發表
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1)版本1: 起源
4. 課程簡介
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版本1: ⼤綱

1) What can AI do? 
2) An introduction to AI 
3) CNN實作練習 
4) Let’s Get Greedy 
5) Let’s Be More Realistic

1) Investing - What and Why 
2) Investing - How 
3)理財達⼈團體賽 
4) Get Hands Dirty: DEMO 
5) Get Your Hands Dirty 
6)分組報告

4. 課程簡介

如果當時我懂的投資... 如果AI能幫我投資...



3. 理財達⼈團體賽(Financial Talent 
Team Competition)

29

教
學
⽰
例
#1

• 背景 

• 假設從六年前開始養成每⽉定期投資的習慣，現在的你損益情形如何︖ 

• 體驗經歷疫情與戰爭的投資成果 

• 活動內容 

• 教師介紹幾種常⾒的投資商品 

• ⽰範如何由網路蒐集所需資訊 

• ⽰範如何以試算表計算六年投報率 

• ⽰範如何將資料視覺化 

• 學⽣實作、挑選投資商品、計算損益、繪製圖表



⽬標
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3.
理
財
達
⼈
團
體
賽

• 成為賺最多的⼈，或 

• 成為賠最多的⼈



Competition Rules
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3.
理
財
達
⼈
團
體
賽

1. 投資期限：<2016-01-01 Fri> to <2021-12-31 Fri> 

2.分三種投資項⽬，每個項⽬每⽉投入1000元 
3.三種投資項⽬中需包含至少⼀檔台股 
4.股票配股配息併入下⽉購買資⾦，只要基於真實數據
均可列入計算(各股配息資訊需⾃⾏搜尋) 

5.假設所有股票均提供零股買賣，且零股可以⼩數點買
進(現實中股票最低買賣單位為1股)



Competition Rules
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3.
理
財
達
⼈
團
體
賽

6.假設零股交易價格與⼀般交易相同(現實中零股買賣價格不
同於市價) 

7. 選擇其他投資商品如基⾦、期貨、選擇權、政府公債者需請
⾃⾏研究獲利計算規則 

8.六年中只能於每⽉ 第⼀個交易⽇ 買進投資商品（不可短進
短出） 

9.不考慮⼿續費、證交稅等因素 
10.只能選擇可持續交易六年之投資商品



Group Tasks
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3.
理
財
達
⼈
團
體
賽

• ⼩組討論投資項⽬ 

• 收集六年中每⽉資訊 

• 製表 

• 計算每項獲利 

• 合併組員數據計算全部獲利 

• 繪圖



4. Get Hands Dirty: DEMO
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教
學
⽰
例
#1

DEMO

https://letranger.github.io/working/%E7%A7%91%E6%8A%80%E5%8A%9B%E6%94%AF%E6%8C%81%E9%9B%99%E8%AA%9E%E8%B7%A8%E5%9F%9F.html#org5b4f9d9
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分
組
報
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4. 課程簡介
版
本
2 
: 
加
入
現
有
選
修
課
程
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3)版本3: 新興科技計畫
4. 課程簡介

1)主題樹連結：⼈⼯智慧預測股市動向為重⼼，為主題樹中的進
階端課程。



• 階段3: 學習活動
1. AI基本概念: 各種常⾒的AI學習類型及基本原理。
2. AI模型的應⽤練習
3.投資與理財(校內家政科教師)
4.股票漲跌影響因素分析(外聘講師)
5. CNN, RNN, LSTM
6.簡介及股價預測實作
7.資料處理: 淨化、擴增

3. 課程設計
3)版本3: 新興科技計畫



臺南⼀中　當AI遇上股票（進階）

教學活動內容 時間

單元⼀  投資與理財 200分鐘
單元⼆  AI簡介 200分鐘
單元三  監督式學習 200分鐘
單元四  非監督式學習 100分鐘
單元五  深度學習 100分鐘
單元六  股價預測實作 400分鐘
單元七  專題實作 400分鐘



臺南⼀中　當AI遇上股票（進階）
•教案⼤綱與內容：
•單元⼀  投資與理財：瞭解何謂投資及可⾏⼿段，利⽤數據來說
明投資理財觀念的重要性，並分組實作競賽。

教學活動內容 時間

介紹投資的⽅式，了解為什麼需要投資，並以常⾒
投資商品、六年投報率、視覺化圖表等所需資料進
⾏實作競賽。

200分鐘



臺南⼀中　當AI遇上股票（進階）
•教案⼤綱與內容：
•單元⼆  AI簡介：認識及瞭解AI基本概念，學習各種常⾒的AI學習類
型，並簡介神經網路運作原理。

教學活動內容 時間

介紹⼈⼯智慧的起源、發展歷程、⼈⼯智慧的類型、
應⽤現況以及未來可能發展⽅向。

200分鐘



臺南⼀中　當AI遇上股票（進階）
• 教案⼤綱與內容：
• 單元三  監督式學習：藉由圖片分類辨識，引領學⽣認識特徵值、分類
器基本觀念，瞭解三種分類器之運作原理及相關應⽤（最短距離分類
器、KNN分類器、決策樹分類器）

教學活動內容 時間

活動主旨：藉由圖片分類辨識，引領學⽣認識特徵值、分
類器基本觀念，進⽽瞭解三種分類器之運作原理及相關應
⽤（最短距離分類器、KNN分類器、決策樹分類器）。

200分鐘



臺南⼀中　當AI遇上股票（進階）
•教案⼤綱與內容：
•單元四  非監督式學習：瞭解非監督式學習之分群問題，瞭解兩
種不同的分群演算法（k-means演算法、階層式分群演算法）

教學活動內容 時間

藉由前⼀章節監督式學習帶入非監督式學習之概念，並
比較其差異性。爾後引領學⽣瞭解非監督式學習之分群
問題，並進⽽瞭解兩種不同的分群演算法（k-means演
算法、階層式分群演算法）。

100分鐘



臺南⼀中　當AI遇上股票（進階）
•教案⼤綱與內容：
•單元五  深度學習：深度學習的概念，將待解問題數學化。

教學活動內容 時間

探討深度學習的概念，結合類神經網路的概念，在訓練電
腦進⾏分類概念的學習時，運⽤了分層次抽象的想法，這
個想法認為更⾼層次的概念可以從低層次的概念學習到，
所以會在輸入與輸出層中增加隱藏層的層數達到這⼀⽬
的。⽽各個層次的運作機制是主要學習重點。

100分鐘



臺南⼀中　當AI遇上股票（進階）
•教案⼤綱與內容：
•單元六  股價預測實作：CNN基本架構、運作原理及實作，股票漲
跌影響因素分析，RNN/LSTM簡介及股價預測實作

教學活動內容 時間

綜合前節CNN之概念，帶領學⽣從頭開始實作神經網路
之重要步驟，並提供學⽣作業實作，如：挑選投資商
品、計算損益、繪製圖表等。

400分鐘



臺南⼀中　當AI遇上股票（進階）
•教案⼤綱與內容：
•單元七  專題實作：期末專題分組實作。

教學活動內容 時間

分組合作完成AI相關專題成品 400分鐘
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1) 設計理念 

2)教學活動/⽬標 

3)跨域學習內容 

4)課程評量⽅式 

5)教材內容(簡略版本)

4)課程內容
4. 課程簡介



設計理念

• 天下攘攘，皆為利往。天下熙熙，皆為利來。《六韜》《史記‧貨殖
列傳》 

• 倉廩實⽽知禮節，衣食⾜⽽知榮辱。《管⼦·牧民》 

• ⽤錢能解決的都不是問題，問題是沒錢。《俗話》 

• ⾼雄發⼤財... -_-

48
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教學活動/⽬標
1. Way to Become Rich 

• 了解何謂投資及可⾏⼿段 

• 利⽤試算表模擬六年間固定投資特定⽬標的獲利，利⽤數據來說明投資理
財觀念的重要性。 

2. Can AI Make Everyone Rich? 
• 簡介神經網路運作原理 

• 實作CNNN模型，了解不同設計架構對於CNN模型的影響 

• 實際測試以神經網路預測股價，從中學習AI運作原理及其侷限性。
49

教
學
⽰
例



跨域學習內容

• 資訊科技 

• 資T-IV-2: 資訊科技應⽤專題 

• 運c-V-3: 能整合適當的資訊科技與他⼈合作完成專題製作。 

• 運p-IV-1: 能選⽤適當的資訊科技組織思維，並進⾏有效的表達。 

• ※運r-V-1: 能將問題以運算形式呈現。 

• 綜合活動領域家政科 

• 家Ca-IV-1: 個⼈與家庭⽣活的⾦錢及時間管理。 

• 家3a-V-2: 涵養財⾦素養，整合消費能⼒，妥善規劃個⼈財務⽣活
50
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評量
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教
學
⽰
例

1. Way to Become Rich 
• 投資⽬標挑選依據 

• 六年投資報酬率 

2. Can AI Make Everyone Rich? 
• CNN模型圖⽚辨識準確率 

• 股票預測模型準確率



1. WAY TO BECOME RICH

1) Investing - What and Why 
2) Investing - How 
3) 理財達⼈團體賽 
4) Get Hands Dirty: DEMO 
5) Get Your Hands Dirty 
6) 分組報告
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課程說明
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教
學
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1. 學完這⾨課，你 

• 不會變成投資達⼈ 

• 不會變有錢 

• 不會變成AI專家 
2.但是你會 

• 了解投資理財的重要性 

• 也許 會開始⾏動 

• 可能 會覺得AI很有趣，將來會花時間去研究它
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1. Investing - What and Why
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教
學
⽰
例
#1

1. What is Investing? Investing 101: Easy Peasy Finance for Kids 
and Beginners  

2. Inflation Definition for Kids  

3.通貨膨脹:為什麼需要投資

https://youtu.be/Epzr8azlxp8
https://youtu.be/Epzr8azlxp8
https://youtu.be/xHu0rJiftxw
https://www.youtube.com/watch?v=I7N3zEuyp0I


2. Investing - How

56

教
學
⽰
例
#1

1) 股票(Stock) 

2)基⾦(Fund) 

3) ETF(Exchange Trade Funds) 

4)債券(Bond) 

5)外匯(FX, Forex, Foreign Exchange) 

6)期貨(Futures) 

7)⿈⾦(Gold investment) 

8)儲蓄(Saving)



3. 理財達⼈團體賽(Financial Talent 
Team Competition)

57

教
學
⽰
例
#1

• 背景 

• 假設從六年前開始養成每⽉定期投資的習慣，現在的你損益情形如何︖ 

• 體驗經歷疫情與戰爭的投資成果 

• 活動內容 

• 教師介紹幾種常⾒的投資商品 

• ⽰範如何由網路蒐集所需資訊 

• ⽰範如何以試算表計算六年投報率 

• ⽰範如何將資料視覺化 

• 學⽣實作、挑選投資商品、計算損益、繪製圖表



CAN AI MAKE EVERYONE RICH?

1. An introduction to AI 
2. 監督/非監督/強化/深度學習 
3. CNN架構及運作原理: 深度學習神經網路 
4. CNN實作股價預測 
5. Let’s Get Greedy: RNN, LSTM 
6. Let’s Be More Realistic

58



1. An Introduction to AI
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教
學
⽰
例
#2



1. An Introduction to AI
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#2



1. An Introduction to AI
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1. An Introduction to AI
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教
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例
#2



1. An Introduction to AI
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教
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例
#2



1. An Introduction to AI
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教
學
⽰
例
#2
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⼀
張
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科
展
的
現
況



1. An Introduction to AI

66

教
學
⽰
例
#2



2. 監督/非監督/強化/深度學習

67

教
學
⽰
例
#2



教材/投影⽚: moodle.tnfsh.tn.edu.tw
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教
學
⽰
例
#2



3. CNN架構及運作原理
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教
學
⽰
例
#2



NEURAL NETWORK ARCHITECTURE



NEURAL NETWORK ARCHITECTURE



NEURAL NETWORK ARCHITECTURE



3. CNN實作

73

教
學
⽰
例
#2

https://letranger.github.io/AI/20221211165455-cnn%E5%AF%A6%E4%BD%9C.html#orgf55f089
https://letranger.github.io/AI/20221211165455-cnn%E5%AF%A6%E4%BD%9C.html#orga917476


CNN模型實作1 顏永進 / 1229 

from zero to error hero



CONTENT
1. 任務說明/資料集簡介 

2. 下載資料集/分割資料集 
3.觀察資料集內容 

4.將資料標準化/歸⼀化 
5.建⽴模型 
6.編譯模型 
7. 訓練模型 
8.測試模型效能

75



• Fashion-MNIST 
• 7萬張10種類別的商品的正⾯圖⽚ 
• 6萬張訓練集 
• 1萬張測試集 
• 28x28灰階圖⽚

分類 描述

0 T-shirt/top（T恤）

1 Trouser（褲⼦）

2 Pullover（套頭⽑
衣）

3 Dress（裙⼦）

4 Coat（外套）

5 Sandal（涼鞋）

6 Shirt（襯衫）

7 Sneaker（運動鞋）

8 Bag（包包）

9 Ankle boot（短靴）

1. 資料集



Ankle boot/短靴

神經網路模型

1. 任務說明
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2. 下載資料集/分割資料集
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3. 
觀
察
資
料
集
內
容



分類 描述

0 T-shirt/top（T恤）

1 Trouser（褲⼦）

2 Pullover（套頭⽑衣）

3 Dress（裙⼦）

4 Coat（外套）

5 Sandal（涼鞋）

6 Shirt（襯衫）

7 Sneaker（運動鞋）

8 Bag（包包）

9 Ankle boot（短靴）

3. 
觀
察
資
料
集
內
容



⼀個非常基本的卷積神經網路模型:
•第⼀層為卷積層，有32個神經元，便⽤2X2的卷積核，啟動函數則是常⾒的
relu，這層同時也負責接收資料，在這裡需將資料的形狀明確定義清楚。

•第⼆層為池化層，使⽤2X2的池化核
•將資料送⾄輸出層之前先對資料進⾏攤平處理
•最後⼀層為輸出層，也是全連接層(Dense)，可以看出這層有10個神經元，⽤
來儲存資料分為是哪⼀個類別的機率值

5. 
建
⽴
模
型



在CoLab上執⾏這段程式碼並不會有輸出，我們可以藉由summary
函式來查看模型的基本架構

5. 
建
⽴
模
型



5. 
建
⽴
模
型

TensorFlow提供的模型架構圖



Keras⽤compile函式來指定這三個⽅法：
• loss: 即損失函數，比較模型的預測結果與真實答案的差異，這個數值越⼩越
好。此次任務為分類預測，⽽且資料的標籤尚未進⾏one-hot-encoding轉換(留
在實作2)，所以選擇sparse_categorical_corssentropy做為loss function。

• optimizer: 即優化器，在深度學習中負責找出所有神經元中各參數的最佳值的
⽅法，也就是能讓模型預測結果最準確的⽅法。和損失函數⼀樣，可⽤的
optimizer⽅法也有很多，這裡我們直接選擇最常⽤的adam。

• metrics: 即效能指標，這是評估模型整體效能的標準，這個數值越⾼，表⽰模
型的預測效能越好。我們使⽤最常⽤的accuracy，也就是模型正確預測的機
率。

6. 編譯模型



Keras使⽤fit()函式來進⾏訓練，訓練時要宣告以下兩個參數值：

• epochs: 所有的資料全都被⽤來訓練模型⼀次稱為1個epoch，如果⼀個資料集很
⼩（100張)，那麼把這100張圖全部丟進模型訓練就完成了⼀個epoch的訓練。

• batch_size: 由於訓練的資料集⼀般數量都極為龐⼤，不太可能⼀⼝氣全部丟進
模型中去訓練 ，因為電腦的記憶體畢竟有限，batch_size就是⽤來指定每次要丟
入模型中去訓練的資料數量。每⼀次以⼀個batch的資料進⾏訓練稱為⼀次迭代
(iteration)，模型每完成⼀次迭代的訓練，就會修正下⼀次訓練參數的⽅向。

7. 
訓
練
模
型



使⽤keras的predict()函式來進⾏預測的第⼀張。 predict()預測的對像是整
個測試集的資料

•結果是10個⼩數，為模型判斷這張圖為10個分類的可能性(以科學記號表⽰)，總
和為1。

•此為softmax函數的輸出樣貌，看的出來最後⼀個類別的數值最⼤(0.99）。

•答案y_test[0]輸出，結果發現為9，表⽰這次的預測是正確的。

8. 
測
試
模
型
效
能



evaluate()會傳回loss與accuracy兩個值:

• loss是在compile模型時設定的損失函數計算得來的損失值，loss越低，模型越
好。它不是⼀個百分比，⽽是⼀次epoch中訓練集樣本或驗證集樣本所有error
的和。通過損失函數的計算，從⽽更新我們的模型參數，⽬標是為了減⼩最佳
化誤差(Optimization error)。

• accuracy則是模型在資料集上的預測精準率，⽬標是對模型的效果進⾏評量。
accuracy是當模型的參數學習得到並固定後來計算得到的。通過比較真實標籤
和預測標籤來確定的0-1損失。它是⼀個百分比值。

8. 
測
試
模
型
效
能



這個模型夠好嗎?
8. 
測
試
模
型
效
能



CNN模型實作2 顏永進 / 1229 

from zero to error hero



CONTENT
1. 進⼀步查看效能 

2.轉換label資料格式 
3.修改模型架構 
4.編譯、訓練新模型 
5.再次評估模型效能 
6.模型的建置流程

90
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實作1:

實作2:

1. 
任
務
說
明
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1. 進⼀步查看效能



1. 進⼀步查看效能
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• 將每次的損失值(loss)由歷史記錄中取出



1. 進⼀步查看效能
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• 將每次的損失值(loss)由歷史記錄中取出，畫成折線圖
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• 在資料集中以數字0~9來表⽰10種不同的分類，這種表⽰法隱含了⼀些問題。 
• 以數字來表⽰分類，這會讓模型誤會這些分類是連續、有序的，也就是說，第2類比第

1類⼤，第3類到第5類的距離等於第5類到第7類的距離。  
• 解決這個問題的⽅式是使⽤one-hot encoding(獨熱編碼)，⽅法是使⽤N個位元來表⽰

N個類別。此資料集為例，原本的的類別和轉換過後的分別如下: 
• 0: 0000000001 
• 1: 0000000010 
• 2: 0000000100 
• ... 
• 9: 1000000000 

2. 轉換LABEL資料格式
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• Keras提供的to_categorical()函式可以讓我們簡單快速的對資枓集中的分類
進⾏one-hot encoding轉換，從下例中也可以看到原始資料與轉換後資料的
比對。

2. 轉換LABEL資料格式



3. 修改模型架構
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• 查看新模型架構

• 實作1模型架構
3. 
修
改
模
型
架
構
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• 以tf.keras.utils.plot_model()函式查看實作2的圖形化模型架構

• 實作1模型架構

3. 
修
改
模
型
架
構



• 對這個修改過後的模型進⾏編譯及訓練
4. 編譯、訓練新模型



5. 再次評估模型效能
• 完成訓練後再將各個epoch的loss變化畫成折線圖，由圖中的折線變化可以
看出，不但整體loss降低，模型也沒有再出現過擬合的現象



• 最後輸出模型的整體loss與accuracy 
•

• 實作1中模型的整體loss與accuracy 
•

5. 
再
次
評
估
模
型
效
能



4. Let’s Get Greedy

103

教
學
⽰
例
#2

https://letranger.github.io/AI/20221216211703-%E7%95%B6ai%E9%81%87%E4%B8%8A%E8%82%A1%E7%A5%A8.html


5. Let’s Be More Realistic
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教
學
⽰
例
#2

• 模型不準確的原因 
1. 時間拉長、影響因素太多：⾦融風暴、戰爭、疫情 
2. ⼈為拉抬放空 

• Solution: 
1. 加入其他影響股價的特徵資料 
2. 不直接測股價、只測漲跌機率
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5)專題成果發表
4. 課程簡介

1) padlet: 2023AI選修

2) YouTube: 線上成發

https://padlet.com/letranger1/2023ai-1ppyg0ktb3samq12
https://www.youtube.com/watch?v=BwD8NpNAjs4


5. 課程體驗：CNN實作股價預測
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• 網址: https://tinyurl.com/ai-stock"
• 登入Google Colab
• 開啟分享的ipynb  

• 儲存⾃⼰的副本

https://tinyurl.com/ai-stock


5. 課程體驗：CNN實作股價預測
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x_data[0]

x_data[1]

x_data[2]

y_data[0]

y_data[1]

y_data[2]



6. Q&A

108⼀本正經的胡說八道


